
프로그램 운영 계획서

활동분야 강  사  명 안  병  준

프로그램명  실전 웹디자인 (미리캔버스)

대   상  중 1 ~  고 3 모집인원  10명

운영시간 10:00~13:00(3시 간 ) 운영회차     03회차 요 일 토 요 일

운영비용
교재비(교재명/출판사) : 그 외 운영비용 : 

재료비 : 

▶프로그램 소개

온라인을 통해 손쉽게 활용할 수 있는 미리캠버스를 통해 현대 그래픽 제작 기법을 알아보고 

템플릿을 통한 창작자 개개인의 독창적인 콘텐츠를 제작해 봄으로써 창의적인 사고능력을 향상 

시키는 프로그램입니다.

▶프로그램 목적

다양한 템플릿을 활용, 창작자의 개성에 맞게 수정,보완하는 과정에서 콘텐츠의 제작과정의 

즐거움을 느끼고, 이를 통해 표현방법의 확장을 경험시키기 위함입니다.

▶프로그램 목표

개개인의 자신만의 콘텐츠를 제작해 봄으로써 창의력을 향상시키고, 미래의 차별화된 콘텐츠 

크리에이터로써의 역량을 심어주기 위함이 목표입니다.

▶프로그램 운영방법 

프로그램 사용 방법 및 디지털이미지의 대한 이론수업 1시간 진행후 실기시간 2시간진행으로 

회차마다 각자의 결과물을 도출하는 과정입니다.

1회차 포스터

2회차 프로필이미지 (로고+이미지)

3회차 SNS 동영상 콘텐츠 



 프로그램 내용
 ※ 주차는 자유롭게 변경하여 작성

주  차 학 습 (활 동 )내 용 준 비 사 항 비 고

1회

미 리 캠 버 스 를  활 용 한  포 스 터  제 작 하 기

- 미 리 캠 버 스  가 입 과  인 터 페 이 스  알 아 보 기

- 디 지 털  이 미 지 의  Pexel이 란  뭘 까 ?

- 템 플 릿 을  활 용 한  포 스 터  만 들 기

빔 프 로 젝 터

2회

미 리 캠 버 스 를  활 용 한  프 로 필 이 미 지  만 들 기

- 미 리 캠 버 스 속  생 성 형  A i 활 용 하 기

- 나 만 의  브 랜 딩  로 고  만 들 기

- 텍 스 트  꾸 미 기 와  이 팩 트  넣 기

빔 프 로 젝 터

3회

미 리 캠 버 스 를  이 용 한  SNS 콘 텐 츠  만 들 기

- 미 리 캠 버 스 의  애 니 메 이 션  기 능  알 아 보 기

- 사 운 드  이 팩 트  추 가 와  편 집 하 기

- 동 영 상  출 력 과  SNS 업 로 드 하 기

빔 프 로 젝 터


